Casto kladené otazky

- Pfipadové studie

Tento dokument odpovida nebo alespon upfesiiuje mnoho otazek, které byly zaslany na ITTF
URC nebo byly diskutovany béhem konferenci IR, a situace, které nejsou vzdy presné
definovany v pfedpisech a smérnicich.

ITTF URC proto predklada doporuceni, ktera nam pomohou vytvofit spole€ny standard

pro v8echny soutéZe. Nicmeéné je mozné, Zze nékteré popsané postupy bude tfeba

pfizpUsobit okolnostem na kazdé konkrétni akci a zohlednit postupy WTT.

Datum: bfezen 2024

Copyright © ITTF
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1. Definice

1.1. Zapas

Kdykoli se slovo "zapas" pouzije samo o sob&, znamena to individualni zapas.

2.12 Zapas
2.12.1 Zapas (jeho vysledek) se sklada z lepSiho (poméru) z libovolného lichého poctu sad.

Pokud se néco tyka zapasu celého tymu (napf. rada, nevhodné chovani), pak se vyslovné
uvadi slova "zapas tymu" a €asto se ve stejné vété pro odliSeni pouzivaji také slova "zapas

jednotlivce".

2. Kontrola palek

2.1. Utkani druzstev

Pokud obé druzstva ulozi palky svych hracu pred zacatkem utkani druzstev ke kontrole v
prostoru call area, znamena to, Ze rozhod¢i bude muset odnést 6 (i vice) palek. To nemusi

vypadat hezky, zejména pfi televiznim vysilani.

Finalova a televizni utkani:

Doporucujeme, aby ve finalovych a televiznich utkanich dobrovolnici pfinesli palky ke stolu,
a to bud v8echny palky pfed za¢atkem prvniho zapasu, nebo 2 (pfipadné 4) palky najednou

pred zaCatkem kazdého zapasu.

Dal3i moznosti pro zavérecna utkani druzstev je, Ze dobrovolnik sedici mimo hraci prostor
preda palky pro kazdy zapas rozhodcimu/asistentovi rozhod¢iho v hracim prostoru a vezme
si zpét palky, které hraci pouzili v pfedchozim zapase. Tento dobrovolnik by mél mit k

dispozici seznam zapasu, a proto by mél védeét, které palky ma rozhod¢imu predat.

Treti moznosti, pokud je mezi utkanimi dostatek Casu, je, ze asistent rozhodciho umisti
vSechny palky pod stolek asistenta rozhod&iho dostate¢né dlouho pfed zahajenim nastupu.

Rozhod¢i proto nepochoduji s Zadnymi palkami.

Ostatni utkani (nevysilana televizi i v dfivéjSi fazi turnaje):

Rozhodci nese palky prvniho zapasu a asistent rozhodc¢iho zbylé palky. Pokud se jedna o
"normalni" zapas, mohou byt palky uloZeny pod stolem asistenta rozhodciho v obalkach se

jmény hraca.
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2.2. Testovani palky po zapase
2.2.1. Palka byla pfed zapasem otestovana v Call Area (CA).

Palka hrace A byla pfed zapasem otestovana v CA a rozhod¢i pfinesl palku ke stolu a

predal ji hradi u stolu. Lze tuto palku testovat i po zapase, pokud nebyla vyménéna?

Odpovéd: Hrac¢ duveéruje rozhodc¢im, ze vSe bylo pfed zatatkem zapasu zkontrolovano,
protoZe hrac¢ predlozil palku v€as v CA pfed zapasem. Pokud je palka testovana znovu

omylem, vysledky testu by mély byt ignorovany.

2.2.2. Palka nebyla pred zapasem testovana v CA.

Po skon&eni zapasu Centrum kontroly palek zjisti, Ze pfesah potahu je vétsi nez povolena

tolerance, a preda to vrchnimu rozhod&imu (pfipadné povéfenému zastupci).

Odpovéd: Hrac véfi rozhodc€imu, ze vSe, co je bezprostfedné viditelné bez jakéhokoli
zarizeni, bylo pfed zaCatkem zapasu zkontrolovano. Proto rozhod¢&i nezasahuje — palka je

legalni.

2.2.3. Zadna oficialni kontrola palek ze strany ITTF, ale pofadatel trva na kontrole palek.

Zadna oficialni kontrola palek ze strany ITTF.
o Poradatel trva na spolupraci s Centrem kontroly palek.
o Test po zapase.
e Dobrovolnik v Centru kontroly palek naméfi tloustku 4,2 mm.
e Vrchni rozhod¢&i méfi pomoci lupy 4,2 mm.
o Prohlasuje palku za nelegalni.
o Manazer soutéze (CM) informuje vrchniho rozhod¢&iho, Ze ITTF neprovadi

oficialni kontrolu palek

Proto neni kontumace spravna a vysledek zapasu je prohlasen za platny.

Odpovéd: Rozhodnuti vrchniho rozhod¢iho, ze palka neni legalni, nemidze CM zménit.
Pokud se nepfedpoklada zadna oficialni kontrola palek ze strany ITTF, poradatel musi byt
informovan, Zze nebude zfizena zadna kontrola palek. V CA v8ak je mozné mit kontrolu

palek.

2.2.4. Hrac¢ odmitne odevzdat palku rozhod¢imu k pozapasovému testu.

To bude povazovano za nevhodné chovani a bude to oznameno vrchnimu rozhod&imu.
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Rozhodnuti vrchniho rozhod¢iho:

a. Cervena karta a diskvalifikace pro dany zapas/soutéz/turnaj.
b. Palka neprosla kontrolou, kontumace zapasu

2.3. Vyména palky béhem rozehravani

Hrag, ktery predlozil palku pfed zapasem v CA, zane rozehravani u stolu s jiz zkontrolovanou

palkou a pozada rozhodciho, zda si mize palku vyménit a pouzit jinou.

Odpovéd: Je povoleno vymeénit palku béhem tréninku/pfed zaatkem zapasu (2.4.8), ale

hra¢ musi pocitat s tim, Ze "nova palka" bude testovana po zapase.

2.4. Hragdi ve étyrhre si vymeénili palky
V zapase Ctyfhry AB vs. YZ se po skonceni prvniho setu hraci AB vrati ke stolu na zacatek
druhého setu. A si vezme palku B a B si vezme palku A. Soupefi si stéZuji, ze si AB vyménili palky.

Rozhodgi zavola vrchniho rozhodd&iho.

Mozné reakce:

1 vyzadovat, aby hraci pouzivali vlastni palky.

2 diskvalifikace hracd za vyménu palek.

3 Nechte hrage pokracovat, protoZze obé palky byly pfed zapasem zkontrolovany.
4 DalSi akce?

Odpovéd: Rozhod¢i musi uréit, zda byla vyména Uumysina nebo nahodna.

Pokud se jednalo o nahodu, rozhod¢i bude pozadovat, aby hradi pouzili své vlastni palky.
VSechny body, které byly odehrany do zjisténi chyby, se pocitaji, jako by k ni nedoslo.
Pokud je chyba zaznamenana béhem vymény, rozhodCi by mél okamZité ohlasit novy mi€ a necekat,

az vymeéna skonci. Pokud byla vyména palek umysina, rozhodci diskvalifikuje oba hrace za nedovolenou
vymeénu palek. (HMO 7.3.3, Pfirucka 3.4.2.4)

2.5. Dobrovolna kontrola palek

Hrac si chce nechat dobrovolné zkontrolovat palku a pozada rozhod¢iho v CA o kontrolu své

palky. MGze byt dobrovolny test proveden v CA?

Odpovéd: Dobrovolny test se vzdy provadi v Centru kontroly palek, nikoliv v CA. Rozhod¢&i
v CA musi hrace poslat do Centra kontroly palek. Pokud neni k dispozici Centrum kontroly
palek, musi rozhod¢&i v CA poslat hrace k vrchnimu rozhod&imu ve sluzbé a ten rozhodne, zda

je na kontrolu dostatek ¢asu a prostoru. (HMO 7.2.6)
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2.6. Oba hraéi v poslednim zapase utkani druzstev neprosli
kontrolou palky po zapase

V utkani druzstev hraném systémem New Swaythling Cup (5 dvouher) vyhral hra¢ A oba zapasy a hra¢ B
oba zapasy prohral. Hra¢ C porazil hrace Z, ale ani jeden z nich nepfedloZil své palky ke kontrole pfed
zapasem a kontrolou po zapase neproSla ani jedna palka. Zapas je hodnocen jako vzajemné WO, vysledek
utkani je pak 2:2. Je to konecny vysledek?

Pokud ano, jak urcite, kdo postoupi do daldiho kola? Pokud se tedy jedna o zapas ve skupiné, jaké
bodovani za utkani se pouziji?
Odpovéd: Je dulezité urcit vitéze. Vzhledem k tomu, Ze neexistuje Zadny zvlastni predpis,
je tfeba dodrZet nasleduijici postup:
» Vypocet setu a pfipadné bodd v ramci utkani.
e Pokud to ani tak nebude mozné, rozhodne o vitézi los.
Vitéz ziska 2 body, porazeny 1 bod ve skupiné.
Koneény vysledek je vSak 2:2 (dllezité pro pfipadné ureni pofadi ve skuping).

Vrchni rozhod&i by mél tymy o tomto postupu informovat na schiizce jury.

2.7. Pouziti jiné houby

Na zacatku zapasu A protestuje, Zze X pouziva palku s potahem (Prasidha 1615 Long), ktery se lisi
od jeji puavodni verze (plvodni verze palky je vroubkovany potah bez houby, ale potah palky X
je vroubkovany s houbou). X Fika, Ze tuto palku pouzival v poslednich tfech zapasech a nikdo si
nestéZoval. Jaké opatfeni by mél rozhod¢i pfijmout?

Odpovéd: Zadné opatfeni, protoze je to POVOLENO.
MuUzete houbu kombinovanou s povolenym potahem vyménit a nahradit ji jinou houbou jiné
hustoty a/nebo barvy?

Odpovéd: Ano, je to POVOLENO.

2.8. Priklady palek

2.8.1. Lak

Pfedzapasova kontrola. Hra¢ poskytne palku.
- Cast dfeva mezi rukojeti a potahem byla pokryta
lakem.

- Pfesné méfeni je nemozné.
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Odpovéd: Ke kontrole této palky je tfeba pouzit jiné metody (napf. lupu). Neexistuje zadné pravidlo,
které by zakazovalo pouZiti laku na tuto ¢ast palky.

2.8.2. Jakakoli velikost nebo tvar (2.4.1)

POVOLENO (za pfedpokladu, ze logo ITTF, ¢islo ITTF (pokud je k dispozici), nazev dodavatele

a znacky jsou jasné viditelné v blizkosti rukojeti).

VSechny 3 palky jsou POVOLENY
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S

NENI POVOLENO.

NENi POVOLENO.

2.8.4. Uchopeni prsty (2.4.5)

POVOLENO.

POVOLENO.

Stranka 7



o IABLE TENNIS.
S FOR ALL.
URC {TT)F  FOR LIFE.

Umpires & Referees Committee — ITTF.com

2.8.5. Matny, jasné ¢erveny potah (2.4.6)

NENI POVOLENO.

2.8.6. Mirné odchylky (2.4.7.1)

— —
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1cmod NENI POVOLENO (rozdilna barva).

POVOLENO do vzdalenosti
okraje potahu. Uprostfed potahu

neni povoleno.
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3. Nevhodné chovani hracu

3.1. Zdrzovani hry

Hrac se dostavi ke svému zapasu pozdé a rozhod¢i mu ukaze Zlutou kartu za zdrzovani hry. Vrchni rozhodgi

je pfivolan ke stolu. Co by mél udélat?
Odpoveéd: Vrchni rozhodéi instruuje rozhodéiho, ze za tento piestupek nemuze udélit Zlutou kartu,
protoZe hrac¢ nebyl v hracim prostoru, a tudiz nespada do pravomoci rozhod¢iho u stolu.

Vrchni rozhod€i pak musi rozhodnout o délce zpozdéni a urdit, zda se zapas odehraje, nebo zda

bude pozdé prichozi hrac¢ diskvalifikovan.

3.2. Plytvani ¢asem - dvojice
Ctyrhra: Oba hradi se po prestavce mezi sety nevraceji ke stolu. Rozhodnuti: Zluta karta pro
dvojici? Kdo z hraca si pfenasi kartu do dvouhry?
Odpovéd: V 3.5.2 (Pravidla), HMO 17.2 a 17.3 je uvedeno, Ze jakékoliv varovani nebo trest se
udéluje hraci, a takeé je mozné najit termin "hrac z dvojice".
Rozhod¢i mize kartu udélit bud jen jednomu z hrach (napf. ktery z danych dvou pfijde pozdéji), nebo
pokud je rozhodg&i toho nazoru, Ze zdrzuji oba, udéli Zlutou a Zlutou/€ervenou kartu = dalSi set

Ctyrhry za€ina za stavu 0:1 a do dalSich zapasu (pokud se jedna o utkani druzstev) si oba hradi

prenasi Zlutou kartu.

3.3. Nesportovni chovani obou hracud paru ve étyrhre

Oba hraci deblového paru (A a B) se bezprostfedné po prohraném setu chovali nevhodné

(jeden hra¢ hodil palkou, druhy vulgarné kficel).

Odpovéd: Budou udéleny dva tresty, ZK a ZK+CK + 1 bod. Je jedno, jestli je to ve stejny okamzik
nebo o néco pozdeji. Napomenuti nebo trest, ktery obdrzi jeden z hracl dvojice ve étyrhre, se
vztahuje na dvojici (Pfirucka 3.5.2.6). V dalSim individualnim zapase tohoto utkani druzstev

zaCina kazdy hrac se Zlutou kartou.

3.4. Objasnéni HMO 17.3.4

Varovani nebo trest, ktery obdrzi kterykoli z hra€i dvojice ve Ctyrhie, se vztahuje na dvojici.

Dalsi set této Ctyrhry zacina za stavu 0:1 nebo 1:0 ve prospéch soupere. V dalSim zapase tohoto

utkani druzstev zacina hra¢ A i B se Zlutou kartou.

Karty se pfenaseji mezi jednotlivymi zapasy (dvouhra a Ctyfhra), trestné body se neprenaseji.
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3.5. Nevhodné chovani po skoné€eni individualniho zapasu v utkani

druzstev

Tymovy zapas Rakousko (A) vs Némecko (X)

Al hraje prvni zapas, ten zakonci se Zlutou/Cervenou kartou a 1 trestnym bodem.
A2 hraje zapas jednotlivcu, ten zakonéi se Zlutou/Eervenou kartou a 2
trestnymi body. Oba hradi hraji &tyrhru — jak zacneme?

Odpovéd: Ctyrhru zadinaji hragi A1 a A2 se Zlutou/Gervenou kartou a 2 trestnymi body, ale skére je
0:0, protoZe na zacatku Ctyrhry uvazujeme vysSi z trestu, které obdrzel jeden z hracu v daném utkani
druzstev. (PFirucka 3.5.2.6)

3.6. Hrac€ znici svou palku
Hrac si v okamziku hnévu poskodil jednu stranu palky a chce s ni hrat i nadale.

Odpovéd: Hra¢ nesmi vymeénit palku, ale maze hrat s "nepoSkozenou” stranou palky, pokud palka
stale splfiuje vSechny ostatni pozadavky podle pravidla 2.4 Priru¢ky ITTF. Pokud palku jiz nelze

pouzit (neni legalni), zapas je kontumovan ve prospéch soupere.

(Pfirucka 3.5.2.6, HMO 7.3.3)

3.7. Hra¢ béhem zapasu znic¢i micek
Hrac¢ umysiné zni¢i micek poté, co prohral vyménu.

Odpovéd: Rozhod&i musi ukazat ZLUTOU kartu za nevhodné chovani. (Pfirutka 3.4.2.1.3, 3.5.2.1)

3.8. Prudké zvednuti stolu

V zapase hrac¢ v jednu chvili zvedne svou stranu stolu a prudce s ni uhodi. Divaci jsou s timto

chovanim zjevné velmi nespokojeni. Rozhod¢&i udéli Zlutou kartu.
a. Pokud vas rozhod¢i pfedvola jako vrchniho rozhod¢&iho, co mate délat?

b. Pokud vas rozhod¢i nezavola, ale vy udalost vidite ze svého mista. Jaké kroky byste

méli podniknout?
Odpovéd: Rozhod¢i rozhodl, Ze se jedna o Zlutou kartu za nevhodné chovani.

A. Po pfichodu k hracimu prostoru si vrchni rozhod¢i o pfipadu promluvi s rozhod¢im sam a

zepta se ho, co vidél, a poté by mél hrace diskvalifikovat.

B. Vrchni rozhodCi by mél zasahnout a zeptat se rozhodciho, co vidél, a poté hrace

diskvalifikovat.
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3.9. Oslavy po zapase
Po vyhraném finalovém zapase si hra¢ svlékl tricko a slavi.

Odpovéd: V zavislosti na regionu, kde se turnaj kona (arabské zemé, Asie), musi vrchni rozhod¢&i
posoudit reakci divaku a v pfipadé potfeby zasahnout a informovat hrace, aby s timto chovanim
okamzité prestal, ale nepocita se to jako nesportovni chovani.

Po vyhraném zapase hra¢ vyskoci na stil.

Odpovéd: V zavislosti na aktualnich okolnostech musi rozhodcCi reagovat.

Pokud se jedna o jediny pravé hrany zapas nebo o zavéreény zapas soutéze, Ize toto chovani

povazovat za pozitivni emoci a nenarusuje zadny jiny probihajici zapas.

Pokud se tak stane béhem turnaje a ostatni zapasy stale probihaji, musi rozhod¢i toto

chovani zastavit a v pfipadé potfeby ukazat Zlutou kartu za nesportovni chovani.

3.10. Velmi zavazné prestupky po skonceni zapasu
Hrac po prohraném zapase urazi rozhod¢iho, ni€i vybaveni nebo se chova jinym hrubym
zpusobem.

Odpovéd: Kromé toho, ze vrchni rozhod¢i uvede incident ve zpravé vrchniho rozhod&iho, musi v pfipadé

zavazného nevhodného chovani:

a) Zaslat zpravy asociaci hrace (3.5.2.12).
b) Zaslat zpravu jednotce ITTF pro integritu.
¢) Neprodlené zaslat samostatnou zpravu na adresu feditele soutéze ITTFAWTT av

kopii URC ITTF. V této situaci nebude udélena ¢ervena karta.

3.11. Multiball-systém: Hra¢ odmita hrat s dalSim miékem

Bé&hem prvniho setu hodi asistent rozhodciho micek hradi, ten se podiva, mi¢ek odkopne, a pozada o dalsi
micek.

Odpovéd: neni povoleno: Poprvé rozhod¢i neformalné varuje, pfi dalSim vyskytu vyuzije penalizace

kartami a body za zdrzovani hry.

Stranka 11



TABLE TENNIS.
FOR ALL.
FOR LIFE.

ITTF.com

&

4. Rady hracéim

4.1. Pouziti tlumocnika

Trenér v zapase jednotlived si s sebou vezme tlumocénika, ktery s hra¢em hovofi.

Odpoveéd: V individualni soutézi mize hraci nebo dvoijici pfijimat rady pouze od jedné osoby.
Neni povoleno mit k dispozici také tlumocnika (Priru¢ka 3.5.1.2). Tlumo€nik muze byt pouZit pouze

v pfipadé odvolani ke komunikaci s rozhod¢im (Pfiru¢ka 3.5.1.7).

4.2. Zména trenéra béhem rozehravani

Je povoleno, aby byl jeden trenér béhem rozehravani nahrazen jinym trenérem pifed zaCatkem

zapasu?

Odpovéd: Ano, hraci je vyhrazeno pravo zménit uréeného trenéra nebo ho uréit po vstupu do

hraciho prostoru, ale pfed zacatkem zapasu (viz dokument "Workflow description™).

4.3. Cervena karta v utkani druzstev

Pokud je nalavi¢ce 5 lidi a jeden z nich dostane ¢ervenou kartu, plati to pro vSechny, nebo by

mél odejit jen jeden z nich? Ktery?

Odpoved: Prvni napomenuti (Zluta karta) obdrzi cela lavicka, ale druhé a kazdé dal$i napomenuti
(Cervena karta) obdrzi jednotlivec. Tento jednotlivec musi lavi¢ku opustit, ostatni

mohou zustat. (PFirucka 3.5.1.4). Odchazejiciho trenéra nelze nahradit.

4.4. Rady hraédm — scénare

3.5.1.3 Hraci mohou pfijimat rady kdykoli, s vyjimkou probihajici vymeény, pokud tim
neni narusena plynulost hry (Pfirucka 3.4.4.1); pokud néktera z opravnénych osob
poskytuje rady nepovolenym zpusobem, rozhod¢i ji musi upozornit Zlutou kartou, dalSi

takovy prestupek bude mit za nasledek jeji vylou€eni z lavicky.
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Povolena N | Nevhodné chovani
efnE ovolena epovole o
rada na rada (Zdrzovani hry)
Je povoleno, pokud to nezpozdi rozehravani a
Rady b&hem rozehravani a mezi . ) o . .
zaCatek zapasu. Pokud zdrzi zagatek zapasu, musi
A koncem rozehravani a zaCatkem zapasu o .
rozhod¢i hra¢e vyzvat, aby se dostavili ke stolu.
Pokud odmitnou, musi rozhod¢&i zavolat vrchniho
rozhodd&iho.
1 | Rady b&hem vymény Trener
Rady béhem pferuseni hry a
2 X
mezi sety
Rady mezi vyménami, bez pferuseni
3 | plynulosti hry X
Hrac zjevné udéla odbocCku k trenérovi
4 | (pro radu), kdyz jde sebrat miek Hrac
Hra¢ se pohybuje velmi pomalu, aby
5 | sebral mi¢ek a vratil se ke stolu, zatimco Hrac
trenér mu radi
A jde za trenérem pro radu, kdyz X sbira
6 micek a je pfipraven hréat, az se X vrati X
ke stolu
A se otoCi na trenéra, kdyz X sbira
micek mimo hraci prostor a nevrati se x
7 Hrac
okamzité ke stolu, kdyz se X vrati ke
stolu
Po sebrani mi¢ku mimo hraci prostor se
8 hrap otoCi na trenéra, aby mu poradil, Hrad
nejde rovnou ke stolu
Rada, kdy je hracg pfripraven podavat Trenér (pokud je zfejmé,
9 (migek na dlani) X ze trenér chcie vyrusit
soupefe)
Rady pfed servisem (hra¢ boucha
10 | migkem o stal/zem) X
11 | Rady pfi pfestavce na utfeni ruénikem X
12 | Hrac se pfed podanim podiva na trenéra X
Hrac se mirné posune na stranu trenéra,
13 | aby dostal radu mezi vymé&nami X
Hrac jde k trenérovi pro radu mezi N
14 vyménami Hrac

Stranka 13



TABLE TENNIS.
FOR ALL.
FOR LIFE.

ITTF.com

&

5. Zapasové procedury

5.1. Nominace druzstev/hracu

5.1.1. Druzstvo neni kompletni

V utkani druzstev se pred utkanim zrani jeden z hrac¢lt a kapitan druzstva vas pozada,

aby druzstvo mohlo hrat pouze se dvéma hradi.

Odpovéd: Podle pravidel pro soutéze o svétovy, olympijsky a paralympijsky titul mize
vrchni rozhod¢i povolit, aby druzstvo hralo bez jednoho hrace, pokud je pfesvédcen,
Ze jeho absence je zpusobena nemoci, zranénim nebo okolnostmi, které hra¢ nebo
doty&na asociace nemohou ovlivnit (Pfirucka 4.1.10.2). Ackoli to neni specifikovano

pro jiné udalosti, musi byt pouzito stejnym zpusobem.
5.1.2. Zména nominace pro ¢tyrhry

Utkani druzstev se hraje systémem 4 dvouhry a ¢tyfhra (A vs. X, B vs. Y, Ctyrhra, A vs.
Y, B vs. X). Na za€atku utkani kapitan druzstva A/B/C nominuje B/C jako dvojici pro

Ctyrhru. Po druhé dvouhfe si kapitan preje zménit nominaci na A/C.

Odpovéd: Je povoleno zménit nominaci, protoze dvojice pro ¢tyfhru muzou byt
nominovany az do konce bezprostiedné predchazejiciho zapasu dvouhry (PFirucka
3.7.7.4). Je v8ak nutné informovat kapitana soupefova druzstva o tom, ze tym A/B/C

zmeénil svou nominaci.

5.2. Podani

5.2.1. Zména podavajiciho po skoncéeni rozehravani

Ve Ctyfhfe podavajici dvojice oznamila rozhodC€imu, ze podava A; mohou toto rozhodnuti

po rozehravani zménit a podavat bude B?

Odpoveéd: Doporucujeme zménu nepovolit, protoZze ma velky dopad na dalSi procedury. Rozhod¢i
jiz mohl zadat udaje do systému (touchpad). Informace mohly byt pfedany médiim. U¢inéné

rozhodnuti se jiz nesmi ménit.

Mohou hraci dvoijice Fict rozhod&imu, ze se rozhodnou az po skon&eni rozehravani?

Odpovéd: Ne.
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5.2.2. Stiznost na podani
Hrag A podava. Hrag X spravné vrati migek, ale pfi pfijmu vykfikne "Spatné podanil”". Hrag A
chyti miek a pta se rozhodCiho: "Coze? Proc€ kfiCi?" Hra€ X vysvétluje rozhod€imu, Ze podani

hrace A bylo Spatné provedeno.

Odpovéd: Micek byl stale ve hfe, kdyz ho A chytil. Nasledujici moznosti:
(upfednosthiovand) LET: a udélit X varovani za nesportovni chovani NEBO

moznost 2. Bod X, protoze A nevratil spravné micek.

5.2.3. Podani rukojeti palky

Hrag X podava rukojeti palky. Je to povoleno?

Odpovéd: Ano. Hra¢ mlze udefit mi¢ek jakoukoli ¢asti palky drzenou v ruce nebo
hrajici rukou po zapésti (Pfirucka 2.5.7), s vyjimkou toho, ze hra¢ nesmi udefit mi¢ek
stranou Cepele palky, jejiz povrch nesplfiuje pozadavky Prirucky 2.4.3,2.4.4 a 2.4.5.
(2.10.1.8).

5.2.4. Podani: Mic¢ek se nejdfive dotkne sitky

Jak rozhodnout, kdyz se micek pfi podani nejdfive dotkne sitky, pak poloviny hraci plochy

podavajiciho, a nakonec soupefovy poloviny hraci plochy?

Odpovéd: Rozhodnuti: Bod pro pfijimajiciho hrace.

Pfirucka 2.6.3 podani: mi¢ek se musi dotknout nejdfive poloviny hraci plochy podavajiciho.
Pfiruc¢ka 2.9.1.1 novy mi€ je mozny pouze v pfipadé, Ze je podani jinak spravné (= v
souladu s 2.6.3).

5.2.5. Varovani po nespravném podani

Pokud rozhod¢&i nebo asistent rozhod¢&iho rozhodne, Ze podani je nespravné (udéli bod
soupefi). Ma-li poté pochybnosti o spravnosti provedeni jakéhokoli nasledného podani

tohoto hrace nebo jeho partnera ve ¢tyrhife, mize udélit pouze varovani?

Odpovéd: Ano, varovani je mozné i v pfipadé prvni pochybnosti o provedeni podani,
bez ohledu na to, zda jiz nékteré predchozi podani bylo vyhodnoceno jako nespravné
provedené.

Podle Prirucky 2.6.6.1 muze byt podavajici hra¢ rozhod&im nebo asistentem

rozhod¢iho varovan v pfipadé pochybnosti o spravnosti provedeni podani pfi prvni
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pfilezitosti v zapase — nezavisi na tom, zda podani tohoto hra¢e nebo dvojice bylo jiz

dfive v tomto zapase vyhodnoceno jako nespravné provedené Ci nikoli.

5.3. Prestavky

Bé&hem prestavky mezi sety hra¢ X opusti hraci prostor a chce si sednout na lavi¢ku.

Lavicka se nachazi v blizkosti hraciho prostoru. Je to povoleno?

Odpoveéd: Hraci si mohou mezi sety sednout, pokud jsou pod dohledem rozhod¢iho

ve vzdalenosti do 3 metru od hraciho prostoru (Pfirucka 3.4.4.7).

5.4. Time-out, druhy time-out po prvnim

Zapas A vs. X. A pozada o time-out a vrati se po 45 sekundach. V tomto okamziku X pozada o
time-out.

Odpovéd: Druhy time-out je stale mezi vyménami a je povolen (Pfirucka
3.4.4.2.3, HMO 13.1.1 a 13.1.4).

5.5. Zadost o time-out v zapase étyfrhry — jeden z hraéu dvojice nesouhlasi

Béhem zapasu pozada X o time-out, ale Y s tim nesouhlasi — jak by mél rozhod¢i v
této situaci postupovat? Musi s time-outem souhlasit oba hraci, nebo o né&j muze

pozadat jeden z dvojice?

Odpovéd: Ve Ctyrhre (v soutézich jednotlivel) se dvojice povazuje za jeden celek (viz
prirucka 2.9.1.1, 2.9.1.2). To plati i v celé kapitole 3.4.4.2. Pokud tedy jeden hrac dvojice
pozada o time-out a partner s tim nesouhlasi, je time-out stale povazovan za vyzadany
touto dvojici a rozhod¢i pferusi hru v souladu s 3.4.4.2.4. Rozhod¢i musi jednat na

zakladé prvni zadosti, kterou od dvojice jako celku obdrzi.

5.6. Hra kolem sitky
Hrac A provede uder s bekhendovou rotaci, mi¢ek prelétne sitku a dopadne na soupefovu
polovinu X a poté se vraci pfes sitku. X bézi ke strané stolu a v dobé&, kdy je na strané A, udefi

micek, kdyz je jeSté ve vzduchu. Micek dopadne na stranu A a A nemUze micek vratit. Jaké
rozhodnuti by mél rozhod¢i ucinit?

Odpovéd: Bod pro X, protoZe spravné vratil mi€ek, &¢imz ziskal bod (PFiruc¢ka 2.7.1).
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5.7. Rozbiti mi€ku béhem vymény

Po konzultaci s komisi sportovcu ITTF, Komisi pro pravidla, Komisi sportovct ETTU

a trenéry béhem zavodu, je tfeba dodrzovat nasledujici postupy:

Pokud hra¢ udefi mi¢ek (napf. hranou) palky a rozhod¢&i nevidi, zda je micek rozbity

(napf. na dvé poloviny), musi pockat, zda je return dobry.

Pokud je return dobry, ale je ziejmé, ze je mi¢ poSkozeny, rozhod¢i musi odpiskat
micek jako "LET" (novy mic).

V opacném pfipadé musi rozhod¢&i rozhodnout vyménu jako BOD.

Po skon&eni rallye nemuaze hrac tvrdit, Ze mic byl v pfedchozi vyméné rozbit.

5.8. Oba hraci chtéji béhem zapasu vyménit mi¢ek (napf. po tiretim setu)

Odpoveéd: Rozhod&i vezme novy micek, ktery byl vybran pfed zapasem.

5.9. Casovy limit
5.9.1. Chyba pfi pocitani uderu

Zapas se hraje podle pravidla o ¢asovém limitu. Poc¢ita€ udert pocita 1, ...4, 5, 7. Co muze
rozhodc¢i/vrchni rozhod¢&i udélat?

A. Rozhod¢i si chybu uvédomi b&éhem vymény?
B. Rozhod¢i si chybu uvédomi po vyméné?

Odpovéd:
A. Novy mic.
B. Zadna reakce, protoZe se jedna o rozhodnuti poé&itade Gderd, které nelze
zménit. (HMO 4.5.1)

5.10. Pieruseni hry z diivodu prestavky na oSetreni (medical time-out)

Hrac A vs. hra€ X. X ma na konci ¢tvrtého setu povoleno preruseni hry na oSetfeni. X zacal
zapas s obvazanou nohou a zda se, ze prferuseni hry vyuzije k pfevazani obvazu.

Odpovéd: Dle 4.4.4.5 rozhod¢&i nepovoli, protoze se jedna o okolnost, ktera byla
pfitomna jiz na zaatku zapasu. ALE pfi pouziti zdravého rozumu je to povoleno stejné

jako zavazovani tkanicek.

5.11. Hrac¢ ménici si obleceni béhem prestavky: doba presahuje 1 minutu

Pokud si hrac¢ potfebuje vyménit obleceni, mize v doprovodu rozhod¢iho opustit hraci
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prostor béhem povolené prestavky ve hie. Vrchni rozhod&i muze povolovat vymeénu pfi
kazdém vyskytu nebo pfi instrukcich rozhod¢ich pfed turnajem vSeobecné vyménu
povolit (vynatek z HMO 8.6.1).

Na mnoha turnajich bude interval 1 minuty pfekro€en (napf. dlouha cesta do Satny
nebo na toaletu). Doporu€ujeme pfipravit konkrétni misto pro pfevlékani v blizkosti

hraciho prostoru.

5.12. Presun hracée na druhou stranu stolu béhem vymeény

Assaruv uder kon¢i mickem na hrané a poté se Assar

pfesouva na stranu Qiu.

Jaké by mélo byt rozhodnuti
rozhod¢iho?

Odpovéd: Novy mic.

Které pravidlo muzeme pouzit?

Prirucka 2.9.1.3 Nezavinéné okolnosti zabranily hraci spravné vratit micek.

5.13. Hra¢ ma problémy s kontaktnimi cockami a musi si je

meénit

Hra¢ ma problémy s kontaktnimi CoCkami a potfebuje jednu z nich vyménit.

Odpovéd: Je povolena kratka pfestavka na vyménu kontaktnich ¢ocek.

5.14. Osetreni krvaceni
Co délat, kdyz hrac¢ neprestane krvacet (zejména z nosu) do 10 minut?
Odpovéd: Pro krvaceni neni stanoven zadny ¢asovy limit.
3.4.4.6 Pokud nékdo v hracim prostoru krvaci, hra musi byt okamzité preruSena a

nesmi byt obnovena, dokud se této osobé nedostane Iékafského oSetfeni a dokud

nebudou z hraciho prostoru odstranény vSechny stopy krve.

5.15. Bryle na hraci plose

Bé&hem zapasu spadnou hraci A bryle na jeho polovinu stolu, v okamziku, kdy jeho

Soupef, hra¢ B, vrati mi¢ek pravé na bryle.

Odpovéd: Bod pro hrace B — branéni micku v dopadu.
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2.5.8 Hra€ micku ,brani v dopadu®, dotkne-li se t&€lem nebo kteroukoliv ¢asti svého odévu
nebo vybaveni micku ve hfe v okamziku, kdy micek je nad hraci plochou nebo se
pohybuje smérem k hraci ploSe, aniz se dotkne jeho poloviny stolu od okamziku, kdy byl
naposled zahran soupefem.
2.5.13 ,Kterakoliv ¢ast hratova odévu nebo vybaveni" zahrnuje vie, co mél hrac€ na

sobé nebo pfi sobé pfi zacatku mice v€etné palky (ale s vyjimkou micku).

6. Vybaveni v hracim
prostoru

6.1. Kamera na sit'ce

Vrchni rozhod¢&i musi hrace a trenéry

informovat béhem zasedani jury o tom, zda
= je soucasti sitky, nebo ne. Pokud se jedna
o0 malé technické vybaveni, musi byt
povazovano za soucast sitky (Pfirucka
3.2.3.9).

V pfikladu vlevo neni kamera soucasti sitky.

6.2. Konstrukce stolu

Misto oznacCené Sipkou v nize uvedeném pfikladu neni soucast sitky, ale konstrukce stolu.
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6.3. Invalidni vozik — PARA: pneumatika invalidniho voziku je rozbita
Bé&hem druhého setu doslo k prasknuti pneumatiky kola hrace.
Ma hrac pravo pozadat o time-out na opravu kola b€hem zapasu?
Odpovéd: HMO/P¥iloha F:

Pokud se kolo béhem hry uvolni, mize rozhod¢i pfed dalSim vymeénou povolit kratky ¢as

na jeho opétovné upevnéni.

e Je mozna kratka prestavka kvdli opravé kola nebo vyméné voziku.
e Vrchni rozhod¢i musi zajistit, aby pfestavka byla co nejkratsi.
e Time-out neni nutny

7. Obleceni

7.1. Obleceni dvojice ve étyrhie — Sortky/sukné

Damska ¢&tyrhra: jedna hraéka ma na sobé Sortky a druha sukni.

Kromé toho je barva a design totozné.

Odpovéd: Hraci jsou obleceni jednotné (PFiru¢ka 3.2.2.7) - hraci si mohou vybrat, zda

budou hrat v Sortkach nebo v sukni (viz také smiSena &tyrhra).

7.2. Obleceni dvojice ve étyrhie — barva dresu

Hra¢ A ma Zluty dres, hra€¢ B modry. Hraci X a Y maji oba modré dresy.

Musime losovat a urcit jednu dvojici, aby se prevlékla?

Odpovéd: Je povoleno, protoZe oba pary Ize snadno rozlisit, a to je také

zamérem pravidla (PFirucka 3.2.2.8).

Hra€ A ma Zluty dres, hra€ B modry, hra¢ X zluty a hra¢ Y modry.

Odpovéd: Neni povoleno — Pfirucka 3.2.2.9 (ALE povoleno v soutézich WTT).

7.3. Jméno hrace a zkratka asociace na dresu

Dresy se zkratkou asociace nahofe a jménem hrace pod nim jsou povolena. (Pfiru¢ka 3.2.2.3)
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7.4. Hra bez obuvi

Hrac¢ chce hrat bez bot, protoze mu béhem dne otékaji nohy a je pro néj nepfijemné,

bolestivé a nemozné pouzivat boty.

Odpovéd: Vrchni rozhodCi ma pravo povolit hraci hrat bez bot. (Pfirucka 3.3.1.2.10)

7.5. Priklady:
Satek na
Leginy: POVOLENO.
hlavu:
OK. Prirucka
3.3.1.2.10
Prirucka
3.3.1.2.10

8. Nevhodné chovani z pohledu vrchnich rozhodg¢ich, rozhod¢ich a
hracu

Otazky z webinare 03.06.2020

1. Co by mél vrchni rozhod¢i udélat, pokud rozhod¢i udéli hraci/dvojici éervenou kartu za
prvni prohresek?

Odpoveéd: Rozhod&i nema pravomoc ukazat hraci/dvojici ¢ervenou kartu. V tomto
pfipadé musi zasahnout vrchni rozhod¢i, analyzovat situaci a opravit rozhodnuti.
Napfiklad pokud je situace vazna, muze byt divodem k pfipadné diskvalifikaci.
Pokud by se nejednalo o tak zavazné chovani, mohl by vrchni rozhodci nafidit

rozhod&imu, aby hraci ukazal Zlutou kartu.

2. Jak muzete rozliSit mezi nevhodnym chovanim a emocemi?

Odpovéd: Pozitivni emoce jsou dulezitou soucasti sportu a nelze se jim vyhybat. Hradi
a trenéfi nebo jini poradci musi upustit od chovani, které mize necestné plsobit na

soupefe, urazet divaky nebo Skodit dobré povésti sportu. (3.5.2.1)
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3. Kdy je spravné zasahnout jako vrchni rozhodéi, pokud se rozhod€imu u stolu nedari
mit zapas pod svou kontrolou?

Odpoveéd: Jakmile si vrchni rozhod¢&i uvédomi, ze by se v zapase mohly vyskytnout
problémy (chovani hracd, diskuse...), mél by se pfiblizit k hracimu prostoru — ne do né;j
okamzité vstoupit, ale zustat v blizkosti (ukazat pfitomnost). Pokud ma pocit, ze

rozhod¢i jiz nedokaze zapas kontrolovat, musi zasahnout.

4. Nevhodné chovani Ize nékdy slozité definovat, méli bychom pristupovat k
takovému chovani odlisné, kdyz hraé vyhraje a kdyz prohraje zapas?
Napriklad pokud hraé po vyhraném nebo prohraném zapase hodi palku do

ohradky, at’ uz ji poniéi, €i nikoliv.

Odpovéd: Pozitivni emoce jsou dllezitou soucasti sportu a nelze se jim vyhybat. Hradi
a trenéfi nebo jini poradci musi upustit od chovani, které mize necestné pusobit na
soupefe, urazet divaky nebo Skodit dobré povésti sportu. (3.5.2.1)

Hozeni palky: rozhodnuti zavisi na konkrétni situaci.

Hozeni palky do ohradky neni pfipustné a povazuje se za nevhodné chovani.

5. Jaké je pravidlo tykajici se kfi¢eni?

Odpovéd: KFic¢eni neni pravidly vyslovné upraveno, ale plati:

Hraci a trenéfi nebo jini poradci musi upustit od chovani, které mize necestné pusobit

na souperfe, urazet divaky nebo Skodit dobré povésti sportu. (3.5.2.1)
6. Pokud hraé¢ v utkani druzstev obdrzi v prvnim zapase €¢ervenou kartu, jaky vysledek by
mél byt uveden v zapise o utkani ve druhém zapase daného hrace?

Odpovéd: V zavislosti na zavaznosti pfestupku muze rozhod¢i rozhodnout o
diskvalifikaci hrace na celé utkani. V takovém pfipadé by byl druhy zapas hrace

hodnocen jako kontumacni vyhra ve prospéch soupere.

7. Jak by mél vrchni rozhod¢i postupovat pii nevhodném chovani hrace, které je
disledkem nespravnych rozhodnuti rozhod¢éiho?

Odpovéd: Vrchni rozhod¢&i musi analyzovat situaci a je dulezité, aby situaci uklidnil s

ohledem na specifické okolnosti. Nicméné nespravné rozhodnuti neomlouva
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nevhodné chovani, mozna budou nutna dalsi opatieni (3.5.2.1), nutné je ale i dalSi

pozorovani situace.

8. Muze vrchni rozhod¢i diskvalifikovat hrace, ktery béhem turnaje obdrzel
nékolik zlutych karet v riznych zapasech? Muze ho vrchni rozhod¢i pouze
varovat? Pokud ano, jak to udéla? Formalné nebo neformalné? Co se stane,

pokud hrac¢ po tomto napomenuti obdrzi dalsSi zlutou a €¢ervenou kartu?

Odpovéd: Hrag, ktery béhem turnaje obdrzi nékolik Zlutych karet, by mél byt vrchnim
rozhod&im upozornén, zZe jeho pokracujici nevhodné chovani mize vést k
diskvalifikaci. Je dllezité zaznamenat vSechny Zluté karty do zpravy vrchniho

rozhodciho.

9. Hrac€ si vyzadal time-out, ale po jeho skonéeni se nevraci ke stolu. Asistent
rozhodciho hlasité ohlasil "time", rozhodci trikrat zavolal hracovu asociaci a
jméno, protoze trenér mluvil s hraéem. Kdyz se hra€ vrati ke stolu, ma byt
zluta karta ukazana hraci nebo trenérovi? Na dvou riiznych turnajich se stalo

totéz a na kazdém z nich byla vyuzita jina varianta.

Odpovéd: V zavislosti na situaci by mél Zlutou kartu dostat bud’ hrac, nebo trenér.
Pokud trenér nepfestane mluvit s hraem, Zluta karta by mohla byt udélena trenérovi
(3.5.2.1 nespravedlivé ovliviiuje soupefe, ktery je pfipraven). V opacném pfipadé musi

byt Zluta karta udélena hraci.

10. Podle 17.1.7 HMO muze asistent rozhod¢iho prerusit hru z diivodu

nevhodného chovani. Mize rozhod¢i nereagovat (napr. se rozhodne neudélit zlutou
kartu)?

Odpovéd: Rozhod¢i ma koneéné rozhodnuti (3.3.2.3.10).

11. Jak by mél rozhodci postupovat, kdyz ho porazeny hraé po skonéeni

zapasu shodi ze zidle a on spadne na zem?

Odpovéd: Rozhod&i musi zavolat vrchniho rozhodé&iho.
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12. Jak se vyporadavate s nevhodné se chovajicimi divaky na tribunach?

Odpovéd: Vrchni rozhod&i musi kontaktovat pofadatele. Za zajisténi spravedlivého a
korektniho prabéhu turnaje odpovida poradatel. Divaci, ktefi narusuji pribéh turnaje, by
méli byt z mista konani vyvedeni. Pokud nelze zajistit spravedlivy pribéh, nemuize

turnaj pokracovat.

13. Pokud nékdo kouéuje hrace z tribuny, mohu mu jako rozhod¢i ukazat

¢ervenou kartu a poslat ho pryé, nebo musim zavolat vrchniho rozhodéiho?

Odpovéd: Rozhod¢i musi informovat vrchniho rozhod€iho, ktery kontaktuje poradatele

(viz otazka vysSe).

14. Pokud se hraé¢ béhem zapasu silné poti a rozhodg¢i zjevné vidi kapky
potu na podlaze. Hrac si vyzada moznost otreni se ruénikem, i kdyz se
nejedna o povolenou dobu, coz je kazdych 6 bodu. Miize to rozhod¢i

hraci povolit?

Odpovéd: Je ukolem rozhod¢&iho zajistit spravedlivé podminky a v pfipadé potu mize
byt nutné zmirnit nafizeni o 6 bodech.

HMO 13.3.2 se tyka hracd s brylemi.

HMO 13.3.3 U&elem omezeni pouzivani ruéniku je zabranit jejich pouzivani jako
zdrzovaci taktiky, at' uz k ziskani ¢asu na odpocinek navic, nebo k naruseni rytmu hry
soupere.

Neexistuje davod, pro€ by se hraci nemohli ruénikem utirat v okamzicich, které dale
nenarusuji plynulost hry, jako napfiklad pfi sbirani mi¢ku mimo hraci prostor, ale je

treba dbat na to, aby hraci takové prestavky nezplsobovali tmysIné.

15. Jak resSite nevhodné chovani béhem zapasu? Jak béhem turnaje, kdyz hrac¢

nehraje? A jak nevhodné chovani dalSich u¢astnikti béhem turnaje?

Odpovéd:

Hradi:

3.3.1.6 Hraci podléhaji pravomoci vrchniho rozhod&iho od okamziku, kdy se dostavi
na hraci misto, aZz do okamziku, kdy ho opusti. Vrchni rozhod¢i musi postupovat
podle 3.5.2.8.
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DalSi ucastnici turnaje:

Vrchni rozhod¢&i musi kontaktovat poradatele. Za zajiSténi spravedlivého a korektniho
prabéhu turnaje odpovida pofadatel. Divaci, ktefi narusuji pribéh turnaje, by méli byt z
mista konani vyvedeni. Pokud nelze zajistit spravedlivy pribéh, nelze v turnaji

pokracCovat.

16. Reseni situace, kdy hraéi kfi¢i v jazyce, kterému rozhodéi nebo asistent
rozhodciho nerozumite. Bylo by to jiné, kdybyste vy nebo vas asistent
danému jazyku rozuméli? Pokud ano, je to spravedlivé va¢i hracim, kteri
hovori béznym jazykem, jako je angli¢tina, francouzstina, némc¢ina nebo
Spanélstina?

Odpoved: Rozhod¢&i musi jednat, jakmile je pouzit vulgarni jazyk. Pokud rozhod¢i jazyk

nezna, muze jednat pouze s ohledem na fe€ téla/emoce, a pokud si je jisty, Ze chovani

neni pfijatelné, musi hra¢e napomenout.

17. Jaky je doporuceny postup, pokud na konci setu hodi hra¢ palku na stul?

Odpovéd: RozhodCi musi analyzovat, zda byla palka hozena z velké dalky a zda
dopadla na stll zpusobem, ktery by mohl znigit stdl nebo znevazit sport (3.5.2

nevhodné chovani). V opacném pfipadé se to nepovazuje za nevhodné chovani.

18. Co je klasifikovano jako zavazny prestupek (3.5.2.2 Prirucky ITTF)?

Vv s

podle bodu 3.5.2.1. Neexistuje zadny vyc€erpavajici seznam, ale pfiklady mohou byt:
vyhrozovani soupefi, rozhod¢im, zni¢eni vybaveni, které neumozni pokracovat v

zapase (napf. zni€eni stolu).
19. Pokud hra€ neumysliné pohne hraci plochou, pak podle HMO 12.1.2.

hraé nebude potrestan. Ma zde slovo "zatfeseni" a "posun™ stejny vyznam?
Odpovéd: Pouze zvednuti, trvalé posunuti nebo pfemisténi nebo umysiny pohyb s

deskou stolu by mély vést k udéleni bodu (Pfiruc¢ka 2.10.1.9).

20. Co se stane, kdyz hra¢ nechce pokrac¢ovat ve hie, protoze nesouhlasi s
rozhodnutim rozhod¢iho? Po diskuzi s vrchnim rozhodéim se rozhodne

pokracovat, ale hraje umysiné Spatné.
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Odpovéd: Hrac znevazuje sport (3.5.2.1), coz je povazovano za nevhodné chovani.
Rozhod¢i musi hrace varovat (systém trestnych bodu) a v pfipadé potfeby musi vrchni
rozhod¢i odpovidajicim zplsobem jednat (diskvalifikace). Kromé toho povede dle bodu

3.5.3 "Dobré vystupovani" k nahlaseni Oddéleni integrity ITTF.

21. Muze vrchni rozhod¢i ukazat hraci zlutou kartu, pokud se néco stane mimo hraci
prostor?

Odpovéd: Vrchni rozhod¢i nemuze ukazat Zlutou kartu, ale varuje hrace, aniz by

mu ukazal Zlutou kartu, a pokud hra¢ pokracuje v nevhodném chovani, maze byt
diskvalifikovan.

3.3.1.6 Hraci podléhaiji pravomoci vrchniho rozhod¢iho od okamziku, kdy se dostavi na

hraci misto, az do okamziku, kdy ho opusti.

22. Jaky je spravny postup vrchniho rozhodéiho, pokud mu rozhod¢i oznami, ze
hrac, ktery prohral, na konci zapasu, hodil palku do ohradek nebo odmitl

podani ruky rozhodéim a opustil hraci prostor?

Odpovéd: Vrchni rozhod¢i a také rozhodci by méli uznat, Ze porazeny hra¢ mize byt
zklamany a frustrovany a nékdy odmita podat rozhod¢im ruku. Toto chovani by
nemélo byt zaznamenano jako nevhodné chovani.

ALE hozeni palkou do ohradek je povaZovano za nevhodné chovani.

23. Ve étyicélenné skupiné dojde k hadce mezi hraci A a B, ktera vyusti ve fyzickou
poty¢ku. Diskvalifikujete jako vrchni rozhod¢€i oba a odehrajete pouze jeden

zapas ve skupiné, nebo potrestate prvniho provinilce?

Odpovéd: Vrchni rozhod&i musi celou situaci analyzovat. Je nutna uzka spoluprace
S event supervisorem a organizatorem. V zavislosti na zavérech porady muize

rozhod¢i diskvalifikovat jednoho nebo oba hrace.

24. Jak by mél byt trestan nadmeérny krik a kdy je to doporuéovano?

Odpovéd: Kfik by nemél neférové ovliviiovat soupefe ani ostatni hrace v hale.
Rozhodnuti, zda musi byt trestano, zavisi na okolnostech (uroven hlasitosti v misté

konani, divaci atd.).
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25. V prestavce mezi sety se jeden z hracd pomérné hlasité bavil se svym
kamaradem, ktery je divakem na tribuné, o soupefi, predchozim setu a

svych chybach. U zapasu nebyl zadny trenér a tribuna byla velmi blizko.

Odpoveéd: Rozhod&i musi hrace upozornit, ze takové chovani je nepfipustné, pokud

nespravedlivé ovliviiuje soupefe nebo jiného hrace.

26. Muze asistent rozhodc¢iho udélit varovani za nevhodné chovani?

Odpovéd: HMO 17.1.7: Asistent rozhod¢iho maze byt ¢asto v lepsi pozici nez
rozhodci, aby vidél nevhodné chovani. Pokud k nému dojde, mél by na néj asistent
rozhod¢&iho okamzité upozornit a v pfipadé potfeby pferusit hru zvolanim "stop" a

zvednutim ruky. Rozhodci by pak mél adekvatné zareagovat.

27. Rozhodc¢i ukaze trenérovi ¢ervenou kartu, aby opustil lavicku. Trenér odchazi
na tribunu a jeho hra¢ zaéne trenéra urazet, ze se chova spatné k rozhod¢imu.
Hrac¢ byl tak hlasity, ze ho slysel rozhodgci i ostatni divaci. Protoze se hrac
zastal rozhodgéiho, je vhodné, aby rozhodg¢i potrestal hrace za to, ze se chova

Spatné ke svému trenérovi?

Odpovéd: Rozhod¢i pfesto musi hrace upozornit, Ze toto chovani znevazuje sport, musi byt

ukoncéeno a je povazovano za nevhodné chovani.

28. Hrac kopne mic¢ek smérem ke sbéraci mi¢ka pri systému multiball. Jako
rozhod¢i jsem kartu hraci neudélil, ale citil jsem se divné. Co si o tomto

jednani myslite?

Odpovéd: Rozhod¢i nezasahuje. Odkopnuti micku mize byt nékdy nezbytné, aby hra¢ mohl

pokracovat v zapase.

29. Jaky je rozdil mezi umysinym poskozenim palky, aby ji
mohl vyménit a poskozenim ,jen“ z dlivodu nezvladnuti

nervu?

Odpovéd: Viz také FAQ 3.6: Hrac si vzteky poskodil jednu stranu palky a chce s ni

hrat dal.

Hrac si nesmi vymeénit palku, ale muze hrat se svou "neposkozenou" stranou palky, pokud
palka stale splfiuje vSechny ostatni pozadavky podle pravidla 2.4 Pfiruc¢ky ITTF. Pokud
palku jiz nelze pouzit (neni legalni), hra€ zapas prohrava.

Pokud byla palka neumysiné poskozena, mize si ji hra¢ vyménit.
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30. Jeden z hracu udéla obscénni gesto uréené trenérovi soupere, ale rozhodci
to nevidi. Urazeny trenér pozada rozhodciho, aby hrace potrestal za Spatné

chovani. Jaké opatieni by mél rozhod¢i pfijmout?

Odpovéd: Rozhod¢i mlze posoudit pouze situaci, kterou vidél, a samozfejmeé se také
zepta svého asistenta rozhod¢&iho. Trenér ma stale moznost podat odvolani k vrchnimu
rozhod¢&imu, ktery situaci analyzuje.

31. Kdy by mél byt vrchni rozhod¢i privolan k zapasu, v némz doslo ke sporu?

Odpovéd: Kterykoli z trenérll mize zavolat vrchniho rozhod¢&iho, pokud nesouhlasi s
rozhodnutim rozhodciho. Ale také rozhod&i mize zavolat vrchniho rozhod¢iho, pokud

je zfejmé, Ze hradi jeho rozhodnuti neakceptuji a nepokracuji ve hre.

32. Pokud béhem time-outu trenér udefril hracée a vynadal mu, mél by

rozhodci v této situaci zasahnout?

Odpovéd: Rozhod&i by mél okamzité informovat vrchniho rozhod¢iho.
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